A AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DO JOGO DE XADREZ NOS ANOS

INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
https://doi.org/10.5902/2318133886809

José Aparecido Alves Pereirat
Maisa de Araujo Rodrigues?

Resumo

O jogo de xadrez gradativamente ganhou espaco nas escolas brasileiras, como recurso pedagoégico
no desenvolvimento de habilidades cognitivas e intelectuais. Neste sentido, o objetivo deste estudo
foi avaliar o ensino e aprendizagem das regras do jogo de xadrez numa escola municipal de
Guanambi/BA. Optou-se, partir de uma abordagem qualitativa, pela pesquisa de campo, com uma
amostra formada por duas turmas de 2° e 3° ano do ensino fundamental. A coleta de dados envolveu
observacao e diario de campo, interpretados pela analise de conteudo. Os resultados mostraram a
necessidade do professor repensar sua forma de ensino das regras do xadrez, atentar para o
namero de alunos por turma e pelo tempo de duracdo das atividades. Por fim, detectou-se que
fatores de ordem disciplinar, escolar e familiar impediram a realizagdo de ao menos um quarto das
aulas de xadrez.
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EVALUATION OF THE TEACHING AND LEARNING PROCESS OF THE GAME
OF CHESS IN THE EARLY YEARS OF ELEMENTARY SCHOOL

Abstract

The game of chess is gradually gaining space in Brazilian schools as a pedagogical resource in the
development of cognitive and intellectual skills. In this sense, the objective of this study was to
evaluate the teaching and learning of the rules of the game of chess in a municipal school in
Guanambi/BA. We opted for field research within a qualitative approach with a sample made up of
two classes from the 2nd and 3rd year of elementary school. Data collection was through observation
and field diary, and interpreted through content analysis. The results showed the need for teachers
to rethink their way of teaching chess rules by paying attention to the number of students per class.
A semester with two weekly classes was not enough to master the rules. Finally, it detected that
disciplinary, school and family factors prevented at least a quarter of chess classes from being held.
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Introducéo
meu contato com o xadrez ocorreu no ano de 2005, por meio de um projeto
de extensdo da Universidade do Estado da Bahia, campus Xll, periodo em
gue cursava a 52 série do ensino fundamental em uma escola municipal de
Guanambi/BA. A pratica do jogo era realizada uma vez na semana, quando
praticAvamos o jogo pelos pétios da escola. A pratica do jogo de xadrez nédo
ficava restrita a escola, iamos para nossas casas e jogavamos nos passeios. Era uma
alegria poder levar os jogos para casa nos finais de semana.

Ao ingressar no curso de Pedagogia do campus Xll da Uneb, logo me interessei pela
monitoria de extenséo que trabalhava com o projeto de xadrez. Porém, o mesmo néo teve
continuidade depois de oito anos seguidos. Assim, decidi realizar o trabalho de concluséo
de curso sobre 0 jogo de xadrez. Desse modo, nasceu a inquietagdo de avaliar o ensino e
acompanhar o aprendizado do xadrez no segundo e terceiro anos iniciais do ensino
fundamental, por conhecer as dificuldades enfrentadas pelas professoras e pela escola no
processo de alfabetizacéo.

O jogo de xadrez, além de trabalhar as habilidades psicomotoras, lida com a ética, a
vontade de vencer, a capacidade de elaborar e analisar jogos trabalhando estratégias
(Melo, 2015). Assim, o xadrez tem ganhado muito espaco nas escolas brasileiras, sua
importancia tem sido percebida em diversas areas, em especial nha educacdo o que
proporciona uma melhora no desenvolvimento de habilidades cognitivas e intelectuais,
além de possuir um viés social. O xadrez se tornou uma poderosa ferramenta educativa e
devemos considera-lo como um importante recurso pedagodgico a servico da educacao
como mostra alguns estudos realizados por Garcia (2011), Silva (2009), e, Silva (2004).

Para ensinar e aprender a jogar xadrez, requer-se habilidade e conhecimento técnico
e metodoldgico para que os alunos aprendam as regras do jogo de xadrez. Nessa linha, as
guestdes de pesquisa foram se delineando no processo em virtude dos vieses que foram
surgindo nas primeiras aulas. Assim, este estudo teve trés questdes de pesquisa: como a
professora/monitora autoavalia sua aula e a sequéncia didatica de ensino do jogo de
xadrez? Qual o nivel de dominio e desenvolvimento do aprendizado do jogo de xadrez em
um semestre letivo? Quais as técnicas utilizadas no ensino e aprendizagem do jogo de
xadrez nos anos iniciais do ensino fundamental? Para responder essas questdes o objetivo
desta pesquisa foi autoavaliar a aula e a sequéncia didatica do processo metodolégico de
ensino das regras do jogo de xadrez, e no exercicio da pratica enxadristica acompanhar a
percepcao e o nivel de dominio e aprendizagem destas regras, por alunos do 2° e 3° ano
do ensino fundamental de uma escola publica no municipio de Guanambi/BA.

Caminhos metodoldgicos

A abordagem adotada foi a de tipo qualitativa, por meio de pesquisa de campo. A
abordagem quantitativa também foi utilizada, em menor escala, para levantar um breve
perfil dos alunos participantes e a partir dos dados coletados estabelecerem o seu grau de
aprendizagem (Minayo, 1994; Bogdan; Biklen, 1994).

A pesquisa foi realizada numa escola municipal, localizada num bairro periférico da
cidade de Guanambi/BA. Os participantes foram alunos com idade média de sete e oito
anos, que cursavam o 2° e 3° ano do ensino fundamental no turno vespertino. As aulas

ministradas foram distribuidas em duas aulas por semana com duracéo de 50 minutos cada,
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totalizando uma carga horaria duas horas aula semanais. Inicialmente, os dias de aula eram
na terca-feira e sexta-feira, posteriormente, mudamos para as tercas e quintas. As aulas
ocorriam em uma sala cedida pela direcao da escola, atendendo 54 alunos, dos quais vinte
e oito alunos do 2° ano e vinte e seis do 3° ano. A escolha dos participantes ocorreu por
serem alunos dos anos finais do ciclo de alfabetizacdo e as Unicas turmas do turno
vespertino.

No decorrer da pesquisa, houve alteracdo quanto ao tempo de duracdo das aulas e
seus respectivos dias, para garantir um melhor aproveitamento. Vale destacar, que durante
o desenvolvimento desta pesquisa alguns alunos deixaram de frequentar as aulas, por
trocarem de escola e outros ingressaram, no decorrer das aulas principalmente na turma
do 3°ano “B”, o que ocasionou um maior numero de alunos com baixa média de frequéncia.

A coleta dos dados ocorreu durante as aulas ministradas, por meio da observacéo
sistematica e registro do desempenho dos alunos no decorrer das praticas enxadristicas.
Com base em observacfes, registro e autoavaliacdo foi possivel avaliar as praticas
metodoldgicas utilizadas no ensino do jogo de xadrez, desde a postura em classe, relacdes
entre o0s participantes e acompanhamento da pratica do jogo de xadrez entre 0s alunos. Em
relacdo a aprendizagem do jogo de xadrez, utilizamos a observacdo e registro para
acompanhar as fases do aprendizado, a socializagdo com os colegas e dominio das regas
do jogo.

O trabalho metodoldgico foi pautado em elementos tedricos e préaticos. Os contelddos
tedricos foram expostos a partir da histéria do jogo de xadrez, nome das pecas,
movimentos, inicio, meio e fim de jogo, além dos movimentos especiais, postura e respeito
ao adversario durante a partida. Os dados obtidos na observacao foram registrados e
distribuidos em tabelas, para organiza-las por categorias para destacar o progresso de cada
aluno e das turmas. O mesmo procedimento também foi feito para compreender a préatica
pedagdgica da professora/monitora de xadrez da turma. A andlise dos dados foi feita por
meio de estatistica descritiva e analise de conteudo.

O jogo de xadrez no mundo, na escola e nas teorias da aprendizagem

Muitas sdo as histérias contadas sobre o xadrez, mas ha um consenso sobre seu
surgimento. Segundo Lasker (1999), a origem do xadrez ocorreu na india, ha mais de 10
mil anos, quando foi criado por Sessa que pertencia a corte do raja indiano Balhait, podendo
ser encontrada numa belissima versdo em Malba Tahan (1991). Conta a lenda que um
monarca indiano vivia infeliz lamentando a auséncia de seu amado filho que havia ido para
a guerra. Ndo havia no reino nada que fizesse o rei se sentir feliz. Um dia o rei foi
surpreendido por um jovem chamado Sessa, que apresentou ao monarca um tabuleiro
composto por 64 quadradinhos, e 32 pecas. O jovem ensinou ao rei e aos nobres da corte
0S movimentos das pecas os quais ficaram maravilhados, principalmente o rei que voltou a
sorrir depois de tanto tempo.

Sessa mostrou ao rei, pelo jogo de xadrez, que para se vencer uma batalha € preciso
sacrificar algumas pecas, no caso do rei o sacrificio do seu filho que foi para a guerra. O rei
ficou tao feliz que disse ao jovem que escolhesse 0 que quisesse como prémio, mas, Sessa
nao queria ser recompensado e o rei se sentiu muito ofendido, para ndo ofender o rei, Sessa
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falou: Meu rei eu irei receber o meu prémio em graos de trigo. O meu prémio sera pago da
seguinte forma, na primeira casa do tabuleiro eu quero um gréo de trigo, para a segunda
dois, para a terceira quatro, e assim até chegar na casa 64.

Diante da solicitacdo de Sessa o rei ficou muito chocado, pois acreditava ser muito
pequeno o prémio rindo da simplicidade do jovem e pediu aos mateméticos do reino para
gue calculassem o valor do prémio. Apos os calculos, veio a grande surpresa, o valor do
prémio pedido por Sessa era de 18 446 744 073 709 551 615! Diante da imensa quantia, 0
rei foi avisado por seus matematicos que nao conseguiria pagar o que havia Ihe pedido
Sessa. O rei ficou muito envergonhado, pois pela primeira vez ndo conseguiria pagar uma
divida, porém o jovem bramane perdoou a divida e ensinou mais uma licdo ao rei, lhe
mostrou que nao se pode julgar nada premeditadamente. O rei ficou muito feliz com o
presente e a atitude do jovem que o nomeou seu conselheiro, e ordenou que o jogo fosse
ensinado a todos do reino (Tahan, 1991).

A partir do seu surgimento na india, viajantes foram os responsaveis pela sua
disseminacgao na Pérsia, Arabia, Europa e outros paises asiaticos. No Oriente, algumas
modificagdes ocorreram na forma de jogar, nomear as pegas e compor o tabuleiro, algumas
originarias do xadrez e outras que nao se atribui ao jogo original indiano (Lasker, 1999). Na
Europa, o xadrez se disseminou com muita rapidez. Foi no continente europeu que o jogo
passou por uma transformacao vindo a ser composto pelas pecas atuais que se conhece,
referéncia as caracteristicas do periodo medieval. O nome das pec¢as passou modificagdes
em diferentes paises europeus em relagdo aos seus movimentos e nomes arabes.
Originalmente as pegas eram conhecidas como pedes, elefantes, corcéis, vizires, rainha,
rei e hoje séo conhecidas como pedes, torres, cavalos, bispos, rainha e rei.

Acredita-se que no Brasil as primeiras partidas de xadrez foram jogadas no periodo
do seu descobrimento, durante a estada de Pedro Alvares Cabral, tendo como um dos
grandes fas do jogo Pero Vaz de Caminha. Também se pode dizer que no periodo colonial
quando D. Jodo VI, rei de Portugal, e sua comitiva aqui desembarcaram em 1808,
trouxeram consigo um exemplar impresso sobre o jogo e varios praticantes (Benasse,
2002). A partir dai a disseminac¢ao do jogo de xadrez cresce por meio da organizagao de
associacoes, clube e federagcbes de xadrez, e consequentemente o campo escolar.
Inimeras instituicbes escolares ja tém o xadrez como componente curricular ou projeto
alternativo, visto que sua pratica favorece o desenvolvimento de inUmeras competéncias e
habilidades, além de favorecer o desenvolvimento da aprendizagem, pois sua pratica
envolve: calculo, concentracao, responsabilidade e a tomada de decisdes, habilidades que
sao reforcadas. Em algumas cidades pode-se encontrar nas pracas praticantes de xadrez,
além dos torneios organizados pelos clubes e federacdes de cada Estado e no ambito
nacional pela Confederacéo Brasileira de Xadrez.

Quando se fala em xadrez na escola, muitos podem pensar no jogo como um esporte
inserido nas atividades recreativas da mesma, ou seja, apenas um instrumento de diverséo
para os seus praticantes, com desprezo das suas contribuicées para a aprendizagem dos
alunos.

Muito se fala hoje em xadrez escolar, mas poucos realmente sabem do que
se trata. A grande maioria que se refere ao assunto trata o xadrez escolar
simplesmente para desenvolver o desporto de xadrez dentro das escolas
como uma atividade a mais entre as diversas modalidades esportivas
Regae: Rev. Gest. Aval. Educ. Santa Maria v. 13 n. 22 86809 2024
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oferecidas. Neste caso, a hosso ver, respeitadas as devidas proporc¢oes, a
modalidade é oferecida como nos clubes. O xadrez, porém, praticado nos
clubes e voltado essencialmente para o aspecto competitivo (como
desporto) ndo supre todas as exigéncias educacionais. Faz-se mister, seja
trabalhado de forma pedagdgica, como um verdadeiro instrumento
educacional; dai a designacao de xadrez escolar. (Rezende, 2002, p. VII)

Atualmente, uma das maiores dificuldades enfrentadas pelos professores no que diz
respeito a alfabetizacdo, é a falta de concentracdo, pois se considera que esse fator
prejudica o processo de aprendizagem. Nessa perspectiva, € evidente a necessidade de
se buscar estratégias pedagogicas que contribuam para que essas habilidades possam vir
a ser desenvolvidas ou aprimoradas com o objetivo de melhorar o desempenho escolar dos

alunos. Nesse sentido,

a educacédo moderna volta-se cada vez mais para encerrar o ciclo do ensino
por adestramento, pela aprendizagem consciente, onde o aluno é
estimulado continuamente a aprimorar a sua capacidade de pensar. Neste
particular, o xadrez é uma atividade primordial por exceléncia, ndo so por
atender as caracteristicas de desporto estimulando entre outros o espirito
competitivo e a autoconfian¢ca, como adequando-se sobremaneira as
exigéncias da Educacdo moderna. (Rezende, 2002, p. IX)

O uso do xadrez na escola pode trazer muitos beneficios educacionais, devido as
suas caracteristicas ludicas e pedagogicas, favorecendo o trabalho do professor e o
aprendizado do aluno. A sua inser¢do no curriculo escolar € um desafio diante das inUmeras
tematicas que vém sendo incorporadas na matriz curricular das instituicdes. Muitas escolas
apresentam o xadrez como uma disciplina, outras como um projeto alternativo em
Educacao Fisica, Matemética ou Artes.

Silva (2002), destaca algumas das caracteristicas do jogo e suas implicacdes
educativas, conforme quadro a seguir.

Quadro 1 —
Caracteristicas e implica¢des educacionais do jogo de xadrez.

Regae: Rev. Gest. Aval. Educ.

Caracteristicas do xadrez

Implicagdes nos aspectos educacionais
e de formacdo no carater

Fica-se concentrado e imével na cadeira.

O desenvolvimento do autocontrole
psicofisico.

Fornecer um nUumero de movimentos
num determinado tempo.

Avaliacdo da estrutura do problema e do
tempo disponivel.

Movimentas pecas apOs exaustiva

andlise de lances.

Desenvolvimento da capacidade de
pensar com abrangéncia e
profundidade.

ApOés encontrar um lance, procurar outro
melhor.

Tenacidade e empenho no progresso
continuo.

Partindo de uma posicdo a principio
igual, direcionar para uma conclusao
brilhante (combinacao).

Criatividade e imaginacao.

O resultado indica quem tinha o melhor
plano.

Respeito a opinido do interlocutor.

Santa Maria v. 13

n. 22 86809 2024




Dentre as varias possibilidades, escolher | Estimulo & tomada de decis6es com
uma Unica, sem ajuda externa. autonomia.

Um movimento deve ser consequéncia | Exercicio do pensamento légico,

I6gica do anterior e deve apresentar o | autoconsisténcia e fluidez de raciocinio.

seguinte.
Fonte: Silva (2002).

O trabalho conjunto entre metodologias inovadoras e a boa aceitacdo dos alunos
acarreta na melhoria das condi¢cdes de trabalho do professor e na aprendizagem dos
alunos, pois ao se tornar uma atividade prazerosa o xadrez pode despertar nos seus
praticantes a vontade de jogar e de aperfeicoar a sua pratica.

A aprendizagem pode ser conceituada como um processo externo no qual o
desenvolvimento ndo se envolve ativamente. Esta simplesmente se utiliza dos avangos do
desenvolvimento, em vez de modificar seu curso (Vygotsky, 1994). Apesar de nao significar
desenvolvimento, a aprendizagem, quando organizada corretamente, conduz ao
desenvolvimento mental, ativando grupos de processos necessarios ao desenvolvimento
que nao ocorreria sem ela. “Por isso, a aprendizagem € um momento intrinsecamente
necessario e universal para que se desenvolva na crianga essas caracteristicas humanas
nao-naturais, mas formadas historicamente” (Vygotsky, 1988, p. 115).

A psicologia proposta por Vygotsky (1988) sobre jogos e sua utilizagdo nas escolas,
pode ser destinada para o xadrez, uma vez que 0s objetos utilizados no jogo possuem
significados distintos. O tabuleiro e as pecas representam o campo de batalha e os dois
exercitos que se enfrentam numa situacédo imaginaria, na qual o importante é capturar o rei
oposto. Essa atividade proporciona aos seus jogadores a aquisicdo ou melhoramento de
habilidades cognitivas e sociais.

A aprendizagem s6 ocorre quando ha um estimulo, resultando de uma acao conjunta
entre aguele que aprende e o educador, ou parceiro mais experiente. Na aquisicdo de um
objeto, faz-se necessario que o aprendiz reproduza como 0 mesmo € usado socialmente.

Essa concepgdo de aprendizagem traz, para a reflexdo pedagogica, a
compreensdo de que a aprendizagem nao resulta de um processo de
criacdo, mas de um processo de reproducdo do uso que a sociedade faz
dos objetos, das técnicas e mesmo das relagdes sociais, dos habitos, da
lingua. (Mello, 2004, p. 145)

E preciso estabelecer as relacdes existentes entre a utilizacdo de metodologias
inovadoras e a aprendizagem, adotamos para nossa pesquisa o principio de que
aprendizagem proporciona desenvolvimento humano, pautando-se na crianga como um ser
social e dotado de vontades. Sabe-se que os motivos que elevam a aquisicdo de
conhecimentos n&o sao inatos, sdo ensinados para as criangas conforme o seu
desenvolvimento.

De acordo com a teoria do desenvolvimento humano de Jean Piaget, os sujeitos da
pesquisa estdo no periodo da inteligéncia operatdria concreta, na qual o individuo ja
consegue estabelecer relacbes de causa e efeito, sequenciar eventos e ideias, trabalhar
simultaneamente com dois pontos de vista. As criancas comecam a desenvolver a
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capacidade de cooperacao, facilitando o trabalho em grupo, na qual as mesmas passam a
elaborar as formas proprias de organizacao, estabelecendo regras que sao reconhecidas e
respeitadas por todos (Campos, 2010).

Outro conceito a ser trabalhado sera o da aprendizagem cognitiva, pois no seu
processamento, hd o predominio dos elementos intelectuais, como o raciocinio, percepgao,
memoria etc. (Campos, 2010). Esse conceito de aprendizagem se encaixa com o jogo de
xadrez por envolver habilidades que sdo necessarias a sua pratica. O modelo de equilibrio
de Piaget é também um importante aliado para a aprendizagem, pois impulsiona o
desenvolvimento da crianga, por meio da sucessao ontogenética. Destaca-se no processo
de aprendizagem duas fases a de assimilacdo e a de acomodacdo, em conjunto elas
resultam em aprendizagem.

Ao dominar o jogo de xadrez, e associa-lo as demais atividades do cotidiano, o aluno
podera notar avancos significativos no que diz respeito a sua capacidade de concentracao
e sintese, auxiliando assim no melhor desenvolvimento das mesmas.

Os conceitos de aprendizagem irdo nos auxiliar no processo de ensino do xadrez, pois
possibilitara compreender como 0s sujeitos aprendem, sendo que cada aluno possui suas
especificidades e cada tedrico aborda uma forma diferenciada de aprendizagem, portanto,
nesse estudo utilizaremos as concepgdes de Vygotsky e Piaget.

A avaliacdo da aprendizagem: conceito, instrumentos e praticas no ensino e

aprendizagem do jogo de xadrez

No processo de ensino-aprendizagem do jogo de xadrez pelos alunos do 2° e 3° ano
do ensino fundamental, foi preciso adotar instrumentos avaliativos para conhecer o grau de
aprendizado. Para tal, adotamos a observacéao e o registro, pois por tratar-se de algo mais
prazeroso para os alunos, o aprendizado do jogo nado poderia ser avaliado com os
instrumentos usualmente adotados pela escola. A observacgéo e registro como instrumentos
de avaliagéo estdo interligados no acompanhamento da aprendizagem, pois por meio
destes é possivel identificar, os avancos e retrocessos. Quanto mais proximos os dois
processos estiverem, irdo facilitar a compreensao e o consequente ajuste do ensino de
modo a favorecer a aprendizagem.

O registro das observacdes em fichas facilitou acompanhar o desenvolvimento dos
educandos. Através dessa pratica avaliativa, o professor pode fazer uma analise sobre a
sua pratica e o desenvolvimento dos alunos no processo de aprendizagem, e neste caso
no dominio das regras do jogo de xadrez. Para esta pesquisa adotou-se, em alguns
momentos, a observacao participante, por estarmos inseridos no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, no qual o observador passara de agente passivo para um sujeito
participante da acao.

Esses instrumentos, na pratica avaliativa da aprendizagem do jogo de xadrez,
contribuiram para perceber os avancos de cada aluno de forma gradativa pelo
professor/monitor. Possibilitou uma comparacgao entre o inicio, meio e fim do processo, por
meio de fichas e registros feitos no diario de campo do pesquisador. O processo avaliativo
e feito de forma continua, e visa sempre acompanhar o desenvolvimento gradual do aluno
para que permanecam interessados no que esta sendo ensinado.

Regae: Rev. Gest. Aval. Educ. Santa Maria v. 13 n. 22 86809 2024



Vasconcellos (1998, p. 85) vé “a avaliagao da aprendizagem como acompanhamento
e transformacdo do processo de ensino-aprendizagem: observagdo, registro, analise,
comunicacao e tomada de decisdo”. O processo de avaliagdo da pratica do jogo de xadrez
envolve a observacao, o registro do dominio das jogadas, a andlise do nivel e potencial do
aluno para comunicar e tomar as decisfes conforme o planejamento. Isso envolve também
a observacao e o registro da pratica do professor/monitor por meio da sua autoavaliacao.
E uma forma de captar a distancia entre as inten¢ées e o concreto, tanto por parte do aluno
como do professor/monitor. A reflexdo sobre sua pratica vai aperfeicoando e tornando os
caminhos metodoldgicos mais claros e faceis quanto as técnicas e modos de ensinar 0 jogo
de xadrez.

As observacdes e representacdes do professor/monitor sobre suas praticas
metodoldgicas e a prética enxadristica dos alunos, faz brotar intervenc¢des pontuais e de
regulacdo do ensino e das aprendizagens. Segundo Perrenoud (1999), € melhor falar de
observacédo formativa que em avaliacdo com sentido classificatorio e de medida, como esta
tdo associada. Logo, “observar é construir uma representacéo realista das aprendizagens,
de suas condi¢des, de suas modalidades, de seus mecanismos, de seus resultados” (p.
104). A observacao pode ser intuitiva, ser aprofundada ou superficial, rigorosa, longa ou
curta, qualitativa ou quantitativa, sem excluir, a principio, nenhuma informacdo ou
percepcdo observada, mas uma observacao limitada n&o orienta uma intervengao
satisfatoria e ndo propicia a equidade da avaliacdo da aprendizagem. No entanto, € preciso
cuidado para reconhecer as dificuldades de cada um dentro da equidade da avaliagao, pois
a aprendizagem € um processo individual influenciado pelo meio social e familiar.

A autoavaliacdo foi um instrumento a servico da melhoria da pratica e de
reconhecimento das limitacdes metodoldgicas no ensino das regras do jogo de xadrez. O
olhar externo do orientador serviu para que pudesse perceber praticas que até entdo nao
me atinha, e rever posturas, olhares, formas de tratamento e organizacdo da sala de aula
de xadrez. Assim, a pesquisa colaborativa na sala de aula contribui para o desenvolvimento
da autoavaliacdo, heteroavaliacdo e coavaliacdo do processo de ensino e aprendizagem.
A partir das observacdes externas pude refletir com mais seguranca sobre minhas préticas
metodoldgicas, observar, registrar e comparar o processo de ensino e aprendizagem do
jogo de xadrez.

Resultados e discussdes

No Municipio de Guanambi/BA, mais especificamente numa escola, localizada num
bairro periférico, no periodo de 2005 a 2011, funcionou um projeto de extensdo de xadrez
na escola para estudantes da 22 a 82 série coordenado pelo campus Xll da Uneb. O fato de
ser uma das alunas daquele projeto foi a motivacéo para realizar essa pesquisa ha mesma
instituicao.

A principio a proposta dessa pesquisa era realizar um trabalho para acompanhar e
avaliar o processo de ensino e aprendizagem das regras do jogo de xadrez por criangas do
2° e 3° ano do ensino fundamental. No entanto, ao longo do processo no dialogo constante
durante as aulas com o orientador surgiram algumas variaveis, e a mais forte no nosso
entendimento foi a minha pratica como professora/monitora de xadrez pela primeira vez.
Embora com mais de dez anos de pratica e dominio dos conhecimentos histéricos,

expansao e aspectos metodoldgicos do jogo de xadrez, o desenvolvimento de um trabalho
Regae: Rev. Gest. Aval. Educ. Santa Maria v. 13 n. 22 86809 2024



9

era algo novo, mesmo no ultimo ano do curso de Pedagogia. Isso despertou a necessidade
de ao longo do processo desenvolver um trabalho reflexivo de autoavalicdo das minhas
praticas metodoldgicas nas aulas de xadrez, a partir do didlogo com meu orientador,
considerando sua experiéncia no ensino do jogo para estudantes do ensino fundamental,
professores da educacgdo basica e estudantes de graduacdo. Assim, inserimos nesta
analise a autoavaliacdo das minhas aulas e suas relacées com 0 ensino e aprendizagem
das regras do jogo de xadrez.

Durante as aulas de xadrez que ministrei, percebi o quanto a concepcao de aula que
o professor tem é importante, pois € esta que ird nortear todo o seu trabalho na sala de aula
e no planejamento. No comeco acreditava que 0os conhecimentos técnicos que ja possuia
sobre o0 jogo de xadrez seriam suficientes para ministrar as aulas. Porém, no decorrer das
mesmas, percebi que apesar de se tratar de um jogo, o ensino do xadrez necessita de
diversos conhecimentos que estdo presentes na formacdo do professor/monitor e na
prépria alfabetizacdo dos alunos.

Mesmo concluindo a formacao inicial, senti dificuldades no trabalho de ensino das
regras do xadrez. Embora com as experiéncias dos estagios supervisionados, o controle
de classe foi uma dificuldade devido ao numero de alunos para trabalhar os aspectos
tedricos e préaticos, mesmo com o planejamento prévio. Nas primeiras aulas acreditava que
0S conhecimentos que possuia sobre o jogo de xadrez, juntamente com a experiéncia do
estagio, conseguiria desenvolver um bom trabalho e contemplar os objetivos desta
pesquisa. Nas primeiras seis aulas este pressuposto se sustentou, por se tratar de aulas
tedricas os alunos aparentavam estar compreendendo o assunto. Quando iniciamos as
aulas praticas com o uso dos jogos, percebi que estava enganada quanto a aprendizagem
dos alunos em relacdo a movimentacéo das pecas. Os alunos conseguiam reconhecer o
Pedo, Cavalo, Torre, porém, confundiam o Bispo com o Pedo e ndo sabiam diferenciar
guem era o Rei e a Dama. Neste momento percebi que o niumero de aulas tedricas,
conforme planejado, antes da insercdao do jogo fisico, foram insuficientes para a
compreensao dos mesmos.

Ao iniciar as aulas praticas, pude notar os avancos de alguns alunos para com 0 jogo,
porém esse nUmero era pequeno e causou um desanimo temporario sobre a aprendizagem
das regas do jogo. ApGs essa observacdo, compreendi a necessidade de autoavaliar as
aulas. Percebi que a autoavaliacdo, registrada no meu diario de campo permitiu a analise
continua do trabalho, o que foi possivel compreender e identificar o que poderia ser feito, 0
gue garantiu um avanco na aprendizagem. Autoavaliar-se ndo € uma tarefa simples,
compreender e aceitar os erros cometidos no decorrer do caminho pode nao ser téo facil,
essa tarefa implica dialogo, reflexdo, autocontrole, autoregulacdo e tomada de decisao
sobre os melhores caminhos a seguir (Villas Boas, 2008).

No decorrer desses quase seis meses, compreendi a importancia de sempre refletir
sobre a prética docente, o quanto uma boa formacdo desde o inicio da vida escolar faz
diferenca. Apos as observacdes que fiz, percebi quais foram 0s meus erros e acertos
durante as aulas, o que me possibilitou compreender de fato a importancia da flexibilidade
do professor quanto ao seu planejamento, que apesar dos objetivos que sdo tracados para
o desenvolvimento de nossas aulas, em alguns se faz necessario adapta-lo as
especificidades dos alunos.
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As aulas, que inicialmente tinham duracdo média de 50 minutos, passaram a ter o
tempo reduzido para 40 minutos, pois ap0s algumas aulas percebi que parte dos alunos se
ausentava da sala de xadrez. O tempo da aula se tornou desgastante para alguns, sendo
estes 0s que mais possuiam dificuldade no aprendizado do jogo. Em conversas com o
orientador, percebemos que a pesquisa tornou-se mais complexa do que foi proposto
inicialmente. Foi possivel analisar que se tratando do jogo de xadrez, faz-se necessario um
namero maior de professor/monitor, ou seja, a0 menos um para cada dez alunos.
Percebemos que o atendimento as duplas individualmente, foram prejudicados por conta
do grande numero de alunos. Nesse aspecto, cabe ressaltar que alguns alunos deveriam
ter uma atencao maior, pois pouco participava das aulas. Porém, devido ao curto tempo e
a auséncia de monitores nao foi possivel.

O planejamento da sequéncia didatica das aulas de xadrez era realizado
semanalmente, ao passo que procurava também avaliar a motivacéo dos alunos em relacao
aos conteudos, a frequéncia e envolvimento. Os primeiros contetdos foram voltados para
a histdria do jogo de xadrez, desde as suas origens. Para tanto, utilizamos um mural didatico
de xadrez para apresentar as pecas, um mapa mundi para mostrar os paises e continentes
onde o jogo surgiu e desenvolveu, e o video Uma aventura no reino do xadrez. Todos se
sentiram motivados diante das metodologias utilizadas, embora ainda nao tivessem
compreensao cartografica do mapa para localizar os paises onde as praticas enxadristicas
desenvolveram.

A estratégia de uso do mapa foi uma forma de ampliar o horizonte das criangas que
ainda nado tinham o habito de manuseio cartografico. Buscamos, com isso, oportunizar aos
alunos uma leitura do mapa e localizacdo dos paises em seus continentes. Nas quatro
primeiras aulas foi trabalhada a histéria do jogo de xadrez, seu surgimento na Asia e
expansao para Europa e demais continentes, o video Uma aventura no reino do xadrez, e
0 nome das pecas. A partir dai, foi possivel rever a metodologia inicial e conclui que antes
de trabalhar o nome das pecas, faz-se necessario trabalhar a letra e nimero das casas do
tabuleiro, pois isso ira permitir um trabalho envolvendo a arte e a matematica. Ao mesmo
tempo, teriam maior facilidade para arrumar as pegas nas suas casas iniciais.

Assim, foi possivel autoavaliar, repensar e concluir que nas primeiras seis aulas, o
trabalho deve ser com base nos seguintes conteudos: origem do jogo de xadrez,
demonstracdo no mapa mundi sobre 0s continentes e paises de onde se fala, o tabuleiro
com seu numero de casas (64), e a localizacdo por meio do nimero e letra. Na sequéncia,
trabalhar o nome das pecas, localizacdo no tabuleiro e um exercicio de pintura do tabuleiro,
das pecas, e colagem nas casas originais (al, b1, c1, d1, el, f1, g1, hl, e, a8, b8, c8, d§,
e8, 18, g8, h8).

Ressalta-se, que a fase dos seis aos nove anos as criangas Sao espontaneas e muitas
vezes inquietas, pois nem sempre todos tem aptiddo para o jogo ou atividades artisticas.
Isso requer do professor habilidade, dialogo e postura para negociar com os alunos regras
de convivéncia para ensino e aprendizagem.

Nas turmas dessa pesquisa, havia a inquietude de ao menos 20% dos alunos que
solicitavam licencga para ir ao banheiro ou tomar agua. O uso de garrafas de 4gua durante
os 40 minutos da aula era outro fator que interferia de alguma forma na concentracao dos

Regae: Rev. Gest. Aval. Educ. Santa Maria v. 13 n. 22 86809 2024



11

alunos, seja na atencdo as aulas expositivas ou na pratica dos movimentos das pecas.
Logo, discutir regras de acesso e permanéncia nas aulas de xadrez foi fator importante para
0 bom andamento do processo de ensino e aprendizagem.

A postura do professor de xadrez na organizacao e orientacdo dos alunos é fator
preponderante no ensino e aprendizagem. Constatamos que o trabalho de orientagédo para
criancas dos anos iniciais do ensino fundamental, na fase inicial de aprendizagem das
regras, ndo deve ter mais que cinco duplas para um professor. Quando submetido a orientar
a classe com mais de cinco duplas, nédo foi possivel o atendimento satisfatério e a maioria
dos alunos que ndo eram orientados de imediato efetuavam movimentos errébneos ou
duvidosos que comprometia a sequéncia didatica.

Na sequéncia didatica o trabalho com os trés movimentos especiais - roque, en
passant, promocao do pedo -, ndo foram compreendidos pelos alunos antes da 202 aula,
embora tenha sido trabalhado na 92 aula. Os movimentos especiais que os alunos
compreenderam com maior facilidade foram a promocé&o do pedo, embora muitos tivessem
a impressao que qualquer peca que alcangasse a primeira casa do adversario deveria ser
promovida. Essa duvida foi muito forte e mereceu orientacdes especificas e constantes. O
roque foi assimilado por uma minoria a partir da 202 aula e havia davidas para realizacao
desse movimento especial. O en passant foi o terceiro movimento especial mais dificil de
ser assimilado. A partir da 252 aula ministradas ndo houve o dominio completo desse
movimento, embora experimentassem. Assim, 0s trés movimentos especiais nao foram
compreendidos pela grande maioria dos alunos.

O xeque-mate foi o movimento mais dificil de ser assimilado pelos alunos. Alguns
conseguiram assimilar em partes a partir da 252 aula. As diversas situacfes a que o Rei
estava exposto ou a desatencédo para a sua marcacao dificultava a compreensao do xeque
mate. Em 27 e 29 aulas nédo foi possivel o dominio completo dos movimentos especiais e
do xeque mate. Em algumas poucas situacdes, com a minha orientacédo, houve situacdes
de xeque mate. Os estudantes arrumavam as pecas, iniciavam a partida e detinham aos
movimentos e capturas sem pensar em estratégias ou formas de final de jogo até porque
havia muitas davidas acerca dos movimentos do cavalo, torre, bispo, dama e rei. O peao
foi 0 movimento mais bem assimilado. Atribui-se a isso a quantidade de pedes no jogo e
sua facil movimentacédo. Destacamos que apesar de um numero significativo de aulas, as
criancas ndo compreenderam como se ganha o jogo.

As dificuldades em assimilar os movimentos das pecas no inicio se mostrou natural
nas duas turmas, pois nao dispdem de jogo de xadrez em casa para pratica com familiares
ou colegas. A prética limita-se as duas aulas semanais na escola. A constatacdo em relacéo
a pratica fora do ambiente escolar, nos levou a refletir que o empréstimo dos jogos de
xadrez, ao menos nos finais de semana, contribuiria com o aprendizado dos movimentos.

A frequéncia dos alunos foi um fator que dificultou o andamento do trabalho. Na turma
do 2° ano, com 26 alunos, a média de frequéncia as aulas foi de 82,62%, sendo que 16
alunos apresentaram frequéncia acima de 80%, dez 10 alunos com mais de 90% e seis
com frequéncia entre 80 e 90%. Na turma do 3° ano com 23 alunos, a média de participagéo
foi 68,53%: 12 alunos com mais de 80% de participacdo, sete alunos entre 80 e 90% e
cinco com mais de 90% de frequéncia. A auséncia oscilava em torno 15 a 20% e nos
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obrigavamos a trabalhar os contetudos vistos na aula anterior com 0os alunos que nao
estiveram presentes. De certa, forma era uma revisdo para os demais, porém era
necessarios uma atencao e acompanhamento proximo daqueles alunos para saber o nivel
de compreensao.

As muitas auséncias trouxeram prejuizos ao ensino e a aprendizagem das regras do
jogo de xadrez, essa situacéo ao lado da agitacao e inquietude de alguns alunos que tinham
dificuldades para aprender e incomodava os demais. Além das auséncias por motivos
particulares/familiares, as aulas eram interrompidas por falta de merenda, agua, véspera e
prolongamento do feriado, datas comemorativas, atividades curriculares que extrapolavam
a aula de xadrez, além da inquietude e indisciplina de alguns alunos, e outros que nao
tinham disposicao para o jogo. Do total de aulas de xadrez planejadas no semestre, 30%
delas ndo aconteceram por alguns dos motivos citados acima. Foram momentos que
interferiram no trabalho de ensino e aprendizagem do jogo de xadrez, pois planejamos a
realizacdo de 40 aulas, em alguns momentos fazendo reposi¢cdo em outro horario, mas nao
foi possivel. Mesmo ao procurar as melhores estratégias para o ensino e aprendizagem do
jogo ndo atingimos a meta de aula esperada. Em varios momentos ndo consegui dar
atencdo e acompanhar as duplas para sanar suas davidas e exigir maior esforco no
aprendizado. A postura firme do professor/monitor de xadrez no controle dos limites em
classe e acompanhamento dos alunos é fator que influi no desenvolvimento do ensinar e
aprender.

Considerag®es finais

Inicialmente, nos propusemos buscar compreender como ocorreria 0 processo de
ensino e aprendizagem do jogo de xadrez em um trabalho de pesquisa. No percurso,
acompanhamos e avaliamos o ensino e aprendizagem das regras do jogo de xadrez e
percepcdo dos alunos por meio de observacées em torno da dinamica da aula e da
sequéncia didatica.

No processo de trabalho, observamos que criangas de sete aos nove anos de idade
nao dominam as regras completas do jogo de xadrez num semestre letivo com duas aulas
semanais, sem a pratica enxadristica fora no ambito escolar. Os movimentos especiais e 0
xeque-mate ndo teve a compreensao das diversas posi¢cdes que ocupa no tabuleiro. O
movimento das pecas foi compreendido pela maioria, mas o processo de acompanhamento
de um professor/monitor para mais de cinco duplas interferiu no dominio com maior
autonomia dos alunos. A auséncia de alguns alunos e a impossibilidade de aproveitamento
do total de aulas no semestre, por motivos internos e externos, foram outros fatores que
interferiram no nivel de dominio das regras do jogo de xadrez. A percep¢do dos alunos
sobre 0 jogo foi positiva, com motivagdo para as aulas. Apos o periodo de um semestre, as
duas turmas compreenderam 0s movimentos basicos, sendo que poucos foram 0s que
compreenderam alguns principios do xeque-mate.

Sugerimos aos professores/monitores de xadrez que desejam desenvolver um projeto
desta natureza com criancas de baixa renda, que o empréstimo do jogo de xadrez aos
alunos nos finais de semana € um excelente aliado para a compreenséo do jogo. Além de
pratica-lo em espaco fora da escola, levaria os alunos a despertar 0 maior interesse pelo
jogo e a vontade de transmitir o que aprendeu para outras pessoas, efetivando assim o

sucesso das aulas e ampliagdo da pratica enxadristica. Um espacgo adequado com mesas
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e cadeiras propicia a pratica do jogo de xadrez € outro elemento que facilita o
desenvolvimento dos alunos. Mas a formacéo do professor/monitor de xadrez em torno do
dominio técnico e metodoldgico é primordial para a aprendizagem das regras do jogo de
xadrez com reflexos nas demais disciplinas do curriculo escolar.
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